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ABSTRACT 

Penelitian ini dilaksanakan untuk mengetahui dampak penggunaan 
aplikasi marbel membaca untuk meningkatkan kemampuan membaca 
peserta didik. Dengan aplikasi marbel membaca diharapkan 
kemampuan membaca peserta didik dapat berkembang dengan baik 
dan aplikasi ini mudah untuk diakses melalui android/ios. Marbel 
Belajar Membaca adalah aplikasi edukasi untuk anak usia 6-8 tahun. 
Aplikasi ini membantu anak-anak mengenal huruf A sampai Z, 
membedakan huruf vokal dan konsonan, serta belajar mengeja suku 
kata. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
metode kualitatif dengan pendekatan studi literatur. Metode ini 
bertujuan untuk memberikan gambaran umum terkait penggunaan 
aplikasi Marbel Membaca dalam meningkatkan kemampuan 
membaca. Dari hasil penelitian dapat diketahui bahwa penggunaan 
aplikasi "Marbel Membaca" secara signifikan dapat meningkatkan 
kemampuan membaca anak-anak, baik di tingkat pendidikan formal 
maupun non-formal. Berdasarkan hasil studi yang disajikan, aplikasi 
ini bermanfaat tidak hanya untuk siswa reguler di sekolah dasar, 
tetapi juga untuk anak-anak dengan kebutuhan khusus seperti 
disleksia, serta anak-anak usia dini. Dengan fitur yang interaktif, 
memadukan unsur audio, visual, dan permainan, Marbel Membaca 
membuat proses belajar membaca menjadi lebih menyenangkan dan 
menarik bagi anak-anak. Aplikasi ini membantu mereka mengenal 
huruf, mengeja, dan membaca kata-kata sederhana secara bertahap, 
sehingga mendorong pengembangan keterampilan literasi peserta 
didik. 
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PENDAHULUAN 

Di era digital sekarang ini, penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi 

dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran semakin penting dan relevan. Dalam 

pelaksanaan kegiatan pembelajaran akan jauh lebih mudah, efisien, dan peserta didik  

pastinya lebih tertarik saat mengikuti kegiatan pembelajaran. Media pembelajaran 

berbasis teknologi sekarang ini banyak contohnya yang tentunya bisa diakses pendidik 

dan peserta didik melalui android serta ios. 
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Dalam proses kegiatan pembelajaran, selain dari sarana, prasarana yang telah 

digunakan, peran media pembelajaran juga tidak dapat terpisahkan dari suatu proses 

pembelajaran (Andrew Fernando Pekpahan, 2020). Media pembelajaran adalah segala 

sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan informasi pesan pada proses 

pembelajaran sehingga membuat peserta didik tertarik untuk melaksanakan 

pembelajaran (Sari & Avianty, 2023). Dalam  proses  pembelajaran, media  merupakan  

sarana  yang  sangat  penting  untuk  menentukan  keberhasilan  proses  pembelajaran  

karena  secara  langsung  dapat  memberikan  dinamika  tersendiri terhadap peserta 

didik (Nurfadhillah et al., 2021). Peran pendidik adalah menentukan media 

pembelajaran yang sesuai menjadi alat bantu dalam pembelajaran.  

Menentukan media pembelajaran yang sesuai, dalam penerapannya mampu 

memberikan dampak yang positif. Terdapat media pembelajaran yang memanfaatkan 

perkembangan teknologi yaitu berupa aplikasi Marbel Membaca. Aplikasi Marbel 

Membaca adalah platform edukasi yang dirancang untuk membantu anak-anak 

mempelajari keterampilan membaca dengan cara yang interaktif dan menyenangkan. 

Mengingat pentingnya kemampuan membaca dalam perkembangan akademis dan 

kognitif anak, aplikasi ini berfokus pada pengajaran yang efektif dan menarik. Aplikasi 

ini tersedia untuk perangkat android maupun ios yang tentunya mempermudah 

pendidik dan peserta didik dalam mengakses aplikasi Marbel Membaca. 

Kemampuan membaca tidak hanya berkaitan dengan membaca teks cetak, tetapi 

juga mencakup keterampilan memahami dan mengevaluasi informasi dari berbagai 

sumber digital. Adapun keterampilan dasar yang sangat penting dalam pendidikan 

dan kehidupan sehari-hari adalah menguasai kemampuan membaca. Oleh karena itu 

khususnya dalam bidang pendidikan seorang peserta didik haruslah mempunyai 

kemampuan membaca sebagai dasar.  

Kemampuan membaca sebagai fondasi semua mata pelajaran yang tentunya 

mempengaruhi pemahaman peserta didik dalam sains, matematika, dan imu sosial. 

Dengan itu di era informasi, kemampuan membaca memungkinkan seorang peserta 

didik untuk mengakses dan menganalisis beragam sumber informasi di lingkungan 

hidupnya, dan dengan membaca juga membantu peserta didik untuk menilai 

kebenaran informasi dan mengembangkan pemikiran analitis.  

Dengan demikian, menguasai kemampuan membaca menjadi sangat penting bagi 

peserta didik untuk menunjang pendidikannya. Untuk menguasai kemampuan 

tersebut peserta didik harus mengembangkan minat membaca sejak usia dini 

dikarenakan hal ini dapat mempercepat perkembangan kemampuan membaca seiring 

bertambahnya usia peserta didik. Oleh karena itu melalui kegiatan pembelajaran di 

sekolah, diharapkan kemampuan membaca peserta didik dapat berkembang. 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Hanif Fauziah et al, (2022) 

bahwa aplikasi  Belajar “Marbel  Membaca”  telah  menghasilkan  perbedaan  yang  
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signifikan  dalam  kemampuan  membaca  peserta didik. Selain itu penelitian oleh 

Hamidah et al, (2023) hasil penelitian menujukan bahwa pengaplikasian  metode  suku  

kata (syllabic  method)  berbantuan  aplikasi marbel membaca mampu meningkatkan 

keterampilan membaca permulaan peserta didik. Penelitian oleh  Ari Kartini et al, 2021 

bahwa didapatkan hasil positif dari pendidik, peserta didk, dan orang tua baik dari 

aspek kebermanfaatan, keefektifan, dan kepuasan. Berdasarkan penelitian terdahulu, 

penulis tertarik untuk melakukan studi pustaka yang betujuan untuk 

menginformasikan secara ilmiah terkait efektivitas aplikasi marbel membaca untuk 

meningkatkan kemampuan membaca peserta didik yang akan ditelaah dan dibahas 

dengan kajian penelitian yang memiliki relevansi. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif 

dengan pendekatan studi literatur. Metode penelitian kualitatif ini dirancang untuk 

memahami bagaimana penggunaan aplikasi Marbel Membaca dapat meningkatkan 

kemampuan membaca peserta didik berdasarkan analisis literatur. Pendekatan 

kualitatif berfokus pada eksplorasi data deskriptif yang diambil dari penelitian 

terdahulu.Sedangkan pendekatan Studi literatur adalah metode yang digunakan untuk 

mengumpulkan dan menganalisis informasi yang relevan dari berbagai sumber 

literatur, seperti artikel jurnal, buku, dan laporan penelitian.  

Metode ini bertujuan untuk memberikan gambaran umum terkait penggunaan 

aplikasi Marbel Membaca dalam meningkatkan kemampuan membaca. Sumber data 

yang digunakan dalam penelitian ini berupa: Artikel jurnal yang relevan dengan 

penggunaan aplikasi pembelajaran interaktif serta Penelitian sebelumnya yang 

membahas efektivitas aplikasi pembelajaran digital, khususnya yang berkaitan dengan 

aplikasi Marbel Membaca atau aplikasi serupa. Neuman (2017) Menyatakan bahwa 

penelitian kualitatif melalui pendekatan studi literatur bertujuan untuk mengeksplorasi 

dan memahami data yang tidak terstruktur, seperti teks, untuk mencari pola-pola 

tertentu. Peneliti akan melakukan analisis mendalam terhadap literatur yang relevan 

untuk memperoleh pemahaman yang berguna. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Data temuan terkait penggunaan metode kuantitatif serta kualitatif pembelajaran 

aplikasi Marbel Membaca diambil dari studi kasus dapat dilihat dalam table berikut: 

Tabel 1. 

Deskripsi Artikel 

No Judul, Nama, dan 

Tahun 

Tujuan Penelitian Hasil 

1 Efektivitas Mengetahui Penelitian Aplikasi “Ayo 
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Penggunaan 

Aplikasi Belajar 

“Ayo Belajar 

Membaca” dan 

“Marbel Membaca” 

pada Siswa Sekolah 

Dasar (Fauziah, 

2022) 

efektivitas 

penggunaan 

aplikasi belajar 

“Ayo Belajar 

Membaca” 

serta “Marbel 

Membaca” 

pada 

kemampuan 

belajar 

membaca 

siswa Sekolah 

Dasar 

eksperimen 

dengan 

menggunakan 

pendekatan 

kuantitatif. 

Belajar 

Membaca” 

dianggap lebih 

efektif dalam 

membantu 

peserta didik 

meningkatkan 

keterampilan 

membaca 

dibandingkan 

dengan aplikasi 

“Marbel Baca.”. 

2 Pemanfaatan 

Aplikasi Marbel 

Membaca 

Permulaan 

Educastudio 

Berbasis Android 

Untuk Menunjang 

Pembelajaran Jarak 

Jauh (Kartini, 2021) 

Membantu 

pendidik, 

peserta didik, 

dan orang tua 

atau wali 

murid siswa 

untuk 

memanfaatkan 

Aplikasi 

Marbel 

Educastudio 

untuk 

meningkatkan 

belajar 

membaca 

permulaan 

dalam 

pembelajaran 

jarak jauh di 

masa pandemi 

covid-19. 

Pelatihan dan 

simulasi 

Pendidik dan 

orang tua 

memiliki aplikasi 

Marbel membaca 

dalam Hp 

androidnya dan 

mampu 

menggunakannya 

dan peserta didik 

dapat 

mengoperasikan 

aplikasi Marbel 

Membaca 

Educastudio 

3 Pengaruh Aplikasi 

Marbel Terhadap 

Perkembangan 

Membaca Anak 

Usia 4-5 Tahun 

Mengetahui 

pengaruh 

aplikasi marbel 

terhadap 

kemampuan 

Penelitian 

kuantitatif 

quasi 

eksperimen 

Aplikasi marbel 

memiliki 

pengaruh yang 

sangat baik 

terhadap 
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(Amelia, 2023) membaca anak 

usia 4-5 tahun. 

kemampuan 

membaca anak 

usia 4-5 tahun 

4 Penerapan Metode 

Suku Kata (Syllabic 

Method)Berbantuan 

Aplikasi Marbel 

Membaca Untuk 

Meningkatkan 

Keterampilan 

Membaca 

Permulaan Siswa 

Kelas I Sekolah 

Dasar 

Mengetahui 

dampak bagi 

peserta didik 

setelah 

penerapan 

metode suku 

kata (syllabic 

method) 

berbantuan 

aplikasi marbel 

membaca 

untuk 

keterampilan 

membaca  

Penelitan 

Tindakan 

Kelas (PTK). 

Berdasarkan 

metode yang 

digunakan 

dengan 

berbantuan 

aplikasi marbel 

membaca 

keterampilan 

peserta didik 

kelas I SD 

meningkat dalam 

pelaksanaannya 

5 Pengaruh Aplikasi 

Membaca Terhadap 

Kemampuan 

Mambaca Anak 

Disleksia (Surayya, 

2021) 

Anak disleksia 

dapat 

menghafal 

abjad dengan 

baik 

menggunakan 

bantuan 

aplikasi 

Marbel 

Membaca 

Observasi, 

dokumen dan 

wawancara 

dengan 

bantuan 

angket. 

Aplikasi Marbel 

Membaca dapat 

layak diterapkan 

dalam 

pembelajaran 

membaca untuk 

anak disleksia. 

 

Marbel Belajar Membaca adalah aplikasi edukasi untuk anak-anak yang  berusia 

6-8 tahun. Aplikasi inidapat  membantu anak-anak mengenal huruf abjad A sampai Z, 

membedakan huruf vokal dan konsonan, dan juga belajar mengeja suku kata. Anak-

anak bisa mulai mengeja kata-kata sederhana yang mudah mereka pahami.  

“Yuk, Bunda, ajak anak-anak menikmati keseruan belajar membaca sejak dini! 

Dengan Marbel Belajar Membaca, belajar jadi lebih menyenangkan” merupakan salah 

satu slogan yang digunakan oleh aplikasi Marbel Membaca. 

Mengusung tema belajar yang menyenangkan maka Marbel menggabungkan 

konsep belajar dan bermain.. Dalam penggunaan aplikasi tersebut terdapat materi 

dalam bentuk yang lengkap dan menarik, terdapat dalam bentuk audio, visual, serta 

audio visual. Hal tersebut bertujuan untuk mengasah dan menumbuhkan minat belajar 
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dan menjadikannya hal yang menyenangkan bagi anak-anak. Aplikasi ini bisa 

dikategorikan sebagai aplikasi belajar untuk anak, pendidikan, permainan edukasi, 

buku belajar, belajar secara interaktif, permainan puzzle, permainan anak, buku 

gambar, buku mewarnai, dan belajar mewarnai. 

Berdasarkan deskripsi tersebut maka aplikasi Marbel Membaca dapat digunakan 

untuk peserta didik kelas rendah. Selain bagi peserta didik aplikasi ini juga dapat 

membantu pendidik serta orang tua peserta didik dalam meningkatkan kemampuan 

membaca. Selain belajar peserta didik akan tetap merasa senang dan hal tersebut dapat 

memotivasi peserta didik dalam pembelajaran.  

Penggunaan media tersebut dapat mendorong motivasi belajar peserta didik. 

Media yang dimaksud adalah cara untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menarik dan membantu peserta ddik lebih mudah mengingat materi. Di era digital saat 

ini, banyak media pembelajaran yang tersedia, seperti audio, visual, video animasi, dan 

game. Media-media ini dirancang untuk meningkatkan minat siswa dan membuat 

pembelajaran menjadi lebih bermakna, bermanfaat, dan menyenangkan. Baik siswa, 

guru, maupun orang tua dapat memanfaatkan media ini. Media marbel membaca 

diperuntukan dalam peningkatan kemampuan membaca peserta didik di kelas rendah. 

Minat membaca pada anak perlu dijaga dan dikembangkan agar keterampilan 

dan pengetahuan mereka juga meningkat. Kemampuan membaca adalah dasar yang 

penting untuk menambah wawasan anak. Dengan membaca, anak bisa memahami 

informasi yang ada dalam bacaan, sehingga pengetahuan mereka bertambah. Memiliki 

wawasan yang luas membantu anak menjadi lebih pintar dan berdampak positif pada 

masa depannya. 

Kemampuan membaca merupakan kegiatan yang membantu kita memahami, 

mencari, dan mempelajari berbagai simbol. Simbol ini bisa beruparangkaian huruf 

dalam tulisan atau teks, gambar, dsb. Membaca merupakan langkah awal agar 

mengenal huruf-huruf dalam bahasa dan memahami makna dari urutan huruf tersebut. 

Selain itu, membaca memiliki banyak manfaat dalam kehidupan sehari-hari. 

Kemampuan membaca bagi SD kelas rendah merupakan kemampuan yang 

kompleks yang dapat dikuasai melalui proses bertahap selama masa perkembangan 

anak, karena ada proses yang bertahap, tidak salah jika anak dipersiapkan sejak dini 

untuk mengenal dan menguasai kemampuan awal membaca. Berdasarkan beberapa 

artikel yang telah dianalisis terkait penggunaan aplikasi marbel membaca dapat dilihat 

bahwa peningkatan kemampuan membaca bagi peserta didik dapat menjadi efektif 

dengan bantuan aplikasi marbel mebaca. Jadi dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

aplikasi Marbel Membaca dapat meningkatkan kemampuan membaca peserta didik di 

sekolah dasar. 
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KESIMPULAN 

Dari hasil penelitian dapat diketahui bahwa penggunaan aplikasi "Marbel 

Membaca" secara signifikan dapat meningkatkan kemampuan membaca anak-anak, 

baik di tingkat pendidikan formal maupun non-formal. Berdasarkan hasil studi yang 

disajikan, aplikasi ini bermanfaat tidak hanya untuk siswa reguler di sekolah dasar, 

tetapi juga untuk anak-anak dengan kebutuhan khusus seperti disleksia, serta anak-

anak usia dini. Selain itu, dalam konteks pembelajaran diera digital, aplikasi Marbel 

Membaca juga memberikan dukungan efektif kepada pendidik, peserta didik, dan 

orang tua dalam proses belajar mengajar dengan penyesuaian menggunakan teknologi. 

Dengan fitur yang interaktif, memadukan unsur audio, visual, dan permainan, Marbel 

Membaca membuat proses belajar membaca menjadi lebih menyenangkan dan menarik 

bagi anak-anak. Aplikasi ini membantu mereka mengenal huruf, mengeja, dan 

membaca kata-kata sederhana secara bertahap, sehingga mendorong pengembangan 

keterampilan literasi peserta didik. 

Keberhasilan aplikasi ini terletak pada pendekatannya yang menyenangkan, 

memadukan aspek visual, audio, dan interaktif, sehingga menarik minat belajar anak. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa aplikasi "Marbel Membaca" berperan 

efektif dalam membantu meningkatkan keterampilan membaca peserta didik di tingkat 

dasar dan mampu memberikan pengalaman belajar yang menarik, interaktif, dan 

bermanfaat baik bagi anak-anak, pendidik, maupun orang tua. 
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